Corso 7
Sviluppatore di siti web dinamici
	N. U.F.
	Titolo U.F
	Contenuti

	1
	Prototipazione del sito
	Denim; L’interfaccia del programma

Definizione della struttura del sito con uno strumento di prototipazione concettuale

	2
	Dreamweaver (1)

L’area di lavoro

Definizione del sito
	L’area di lavoro

Definizione del sito

Modifica delle preferenze del programma (1)

Modifica delle preferenze del programma (2)

Definire le proprietà del documento

	3
	Dreamweaver (2)

I fogli di stile CSS
	Introduzione ai CSS

I fogli di stile CSS – Il Selettore Classe

I fogli di stile CSS – Il Selettore TAG

I fogli di stile CSS – Il Selettore Avanzate

Descrizione delle categorie

	4
	Dreamweaver (3)

Creazione di un documento modello
	Creazione di un documento modello

Associare i CSS al modello

Inserire parole chiave, descrizione e titolo della pagina

Creazione di una pagina da un modello

Modifica di un modello

	5
	Flash (1)

L’area di lavoro

La Timeline e lo Stage
	L’area di lavoro

La Timeline e il lo Stage

Impostare Le proprietà del filmato

Creazione forme semplici (Linea – Ovale – Rettangolo - Polystar)

Selezione, modelllamento, spostamento e cancellazione di forme

	6
	Flash (2)

Gli strumenti
	Gli strumenti Matita e Pennello

Gli strumenti Boccetta di Inchiostro e Secchio di Vernice

Lo strumento Trasformazione libera

Lo strumento Trasformazione Riempimento

Ritaglio, fusione, raggruppamento e separazione di forme

	7
	Flash (3)

Animazione fotogramma per fotogramma
	Animazione fotogramma per fotogramma

La tecnica Onion Skin e le altre opzione della Timeline

Interpolazione forma

Suggerimenti di forma

I livelli: gestione e utilizzo

	8
	Flash (4)

Lo strumento Testo
	Lo strumento Testo

Formattazione carattere e paragrafo

Uso del testo di dispositivo

Rimodellazione di un elemento testuale

Sostituire i caratteri mancanti

	9
	Flash (5)

I simboli
	I simboli: introduzione, creazione e modifica

Interpolazione movimento

Importazione di oggetti esterni

Usare le bitmap come riempimento

I simboli Clip Filmato

	10
	Flash (6)

Nidificare i simboli
	Nidificare i simboli

I simboli Pulsante

Interpolazione movimento su un tracciato

Animazioni automatizzate ed applicazione di filtri

Distribuzione sui livelli

	11
	I suoni
	Audacity

Che cos’è il suono

Area di lavoro

Come si seleziona un suono

Tagliare parte di un file audio

Amplificare parte di un file audio

Effetto dissolvenza

Dividere un file audio in 2 parti

Registrare su altre tracce

Mixare 2 file

Rimuovere respiri, pause, ecc

	12
	I video

Test Intermedio
	Movie Maker

L’area di lavoro

Importazione degli oggetti

Inserimento degli oggetti nella timeline

Inserimento della colonna sonora e di file audio

Inserimento dei titoli

Applicare le transizioni

Inserimento di effetti speciali

Aggiungere una narrazione

Gestione della timeline

Salvataggio del progetto

Test intermedio

	13
	Flash (7)

Le scene

I livelli maschera
	Le scene

I livelli maschera

Applicare suoni ad un evento su un simbolo pulsante

Aggiungere una colonna sonora al filmato

Compressione audio

	14
	Dreamweaver (4)

Gli stili HTML e XML
	Inserimento immagini

Inserimento testo

Gli stili HTML e XML

Inserimento file Flash

Creazione delle pagine dal modello

	15
	Dreamweaver (5)

Inserire una Barra di navigazione

Collegamenti ipertestuali
	Inserire una Barra di navigazione

Collegamenti ipertestuali (o link) relativi

Link assoluti

Link a e-mail

L’effetto rollover

	16
	Case Study: progetto di un sito web dinamico
	Case Study

	17
	Dreamweaver (6)

Modelli e moduli
	Applicazione di un modello

Inserimento di un modulo

I moduli - Campo di testo e Area di testo

I moduli - Check Button, Radio Button e Pulsanti

	18
	Dreamweaver (7)

Gli snippet
	Inserire uno snippet

Crearsi uno snippet

Rendere trasparente lo sfondo dei filmati Flash

I livelli e le loro proprietà

Effetti interattivi con i livelli

	19
	Flash (8)

Actionscript
	Actionscript: l’azione stop

Actionscript: l’azione GoTo

Actionscript: l’azione Start Drag

Actionscript: l’azione StopAllSounds

Le Maschere con ActionScript

	20
	Dreamweaver (8)

Integrazione con Flash
	Inserire un testo Flash direttamente da Dreamweaver

Inserire un pulsante Flash direttamente da Dreamweaver

Inserire un suono di sottofondo

Creare un album fotografico

Inserire un messaggio pop-up

	21
	Case Study: progetto di un sito web dinamico
	Case Study

	22
	Flash (9)

Il preload
	Il preload – creazione della scena

Il preload – uso di Actionscript

Campi di testo dinamici e di input

L’azione GetUrl

Creare un pulsante invisibile

	23
	Flash (10)

Creare un documento modello
	Creare un documento modello

Creare un nuovo file da un documento modello

Usare il componente ScrollBar

Rendiamo accessibili i nostri filmati

	24
	Flash (11)

Importare un file video
	Importare un file video

Impostazioni per l’esportazione in SWF

Impostazioni per l’esportazione in HTML

Impostazione per l’esportazione in GIF

Impostazione per l’esportazione in altri formati e tipi di proiettori

	25
	Dreamweaver (9)

I database (ODBC e Internet Information Services)
	Installare l’IIS (Internet Information Services)

Creare una connessione ODBC

Creare un recordset

Mostrare i risultati in una tabella

Scrivere all’interno di un database

	26
	Case Study: realizzazione di un sito web dinamico
	Case Study – Revisione progetto finale

	27
	Esame finale
	Esame


