Corso 30
Pelletteria: modelleria cad
	N. U.F.
	Titolo U.F
	Contenuti

	1
	CAD grafico base
	Introduzione al programma, concetti di base del CAD; utilizzo dell'interfaccia; comandi base per la realizzazione di oggetti semplici; comandi per la modifica degli oggetti.

Definizione degli oggetti in funzione del taglio su plotter o su banco di taglio.



	2
	CAD gestionale base
	Comandi per la definizione degli attributi degli oggetti.
Gestione degli archivi del programma

Definizione dei dati del modello e dei pezzi

Attributi particolari dei pezzi funzionali al calcolo dei consumi.



	3
	CAD gestionale base
	Comandi avanzati per la realizzazione degli oggetti

Comandi avanzati per la modifica delle polilinee.



	4
	CAD avanzato
	Introduzione alle tecniche di calcolo dei consumi: percentuali di scarto, regole di approssimazione geometrica, simulazione di piazzamento.

Introduzione al disegno tridimensionale. Applicazione pratica di costruzioni 3D e loro messa in piano: pinces, soffietti.




