Corso 28
Pelletteria: prototipia
	N. U.F.
	Titolo U.F
	Contenuti

	1
	Merceologia per il   settore pellettiero
	Sistemi di concia e  tipologie di pellami; tessuti e rinforzi; relativo utilizzo 

	2
	Strumenti e macchinari per la pelletteria
	Conoscenza ed uso degli utensili per le varie lavorazioni.

Conoscenza, uso e manutenzione ordinaria  dei macchinari base per singola lavorazione. 

	3
	Le fasi di lavorazione
	Conoscenza e pratica delle fasi di lavorazione per la realizzazione di un prototipo: preparazione, montaggio, cucitura, rifinitura



	4
	Realizzazione del prototipo
	Lettura del modello, preparazione della pelle, taglio a mano e/o a trancia, incollaggio, montaggio, cucitura e rifinitura di almeno tre modelli base.


