Corso 12 
Design prototipazione cad rhinoceros

	N. U.F.
	Titolo U.F
	Contenuti

	1
	Fondamenti di Rhino e della modellazione Nurbs
	-  L’interfaccia e le funzionalità di Rhino 

-  L’editing e la trasformazione di punti, linee e curve in oggetti

- La realizzazione del modello: griglia e snap alla griglia, aiuti alla modellazione (osnap, orto, planare), valori e misure, bitmap di sfondo, coordinate (cartesiane, polari, relative), piani di costruzione e viste 

- Le curve nurbs: posizione, individuazione, drappeggio dei punti; 

- Divisione di una curva;

- Uso avanzato delle linee inclinate, verticali, perpendicolari, tangenti; 

- Disegno delle curve per punti di interpolazione, creazione di curve di interpolazione e di curvilinee: 

- Cerchi, ellissi, rettangoli, poligoni, parabole, coniche, eliche e spirali 

- Le modifiche sulle curve nurbs: 

- Editing dei punti di una curva, editing delle curve, curve parallele, blending, trasformazioni avanzate, deformazioni

- Modalità di interpretazione di un progetto per la realizzazione grafica 

	2
	La modellazione di superfici e solidi
	- Proprietà di una superficie, delle superfici composte o polisuperfici, e di un oggetto nurbs 

- Creazione di superfici nurbs e di primitive di superficie 

- Analisi formale delle superfici 

- La modifica delle superfici: i tagli e le deformazioni 

- La creazione dei solidi da curve e le primitive solide 

- La modifica dei solidi con le operazioni di base e quelle booleane 

- Le operazioni avanzate con le superfici 

- Realizzazione delle rappresentazioni grafiche tridimensionali tramite CAD

	3
	Design di prodotto 
	- Principali elementi di meccanica ed elettrotecnica

- Principi e tecniche del design

- Design e progettazione: dalle e problematiche di ideazione di un oggetto (concept) a quella finale di produzione, passando per tutti gli stadi intermedi: progettazione, sviluppo e ingegnerizzazione
- Analisi e gestione del modello: 

- Strumenti di misura, verifica, analisi dimensionale, gestione dei bordi, quote e annotazioni, proprietà di un oggetto, gestione dei livelli.

	4
	Rendering Rhino - Flamingo
	- Pincipi di Flamingo che introduce il rendering raytracing e radiosity in Rhino. 

- Rendering base e fotometria : riflessione, rifrazione, diffusione, effetto traslucido, bleeding del colore, ombre, profondità di campo e di attenuazione, caustiche, e illuminazione indiretta.

- La modellazione di un 3D concept 

- Tecniche di visualizzazione (shade), creazione texture, trasparenze, riflessione, bump; 

- Le principali caratteristiche per l'illuminazione dell'immagine, diversi tipi di luce, ombre e penombre;


